Ab 8 Jahren




So bastelst du deine Decodierscheibe’.

1. Schneide alle vier Scheiben aus.

2. Entferne mit ciner Nagelschere die

kleinen weif3en Fenster.

estige die Scheiben der Grofe
beutelklammer =

3. Bef
nach mit einer Muster

die gropte Scheibe liegt unten.

Deine Decodierscheibe ist fertig.




bodd be

% Thr wollt mit mir spielen? X
Dann beachtet die SPIELREGELN!

nd du seid gefangen in einer Sternwarte.

Shirley, John H. u st

Um rauszukommen, masst ihe alle Ratsel in
Reihenfolge lsen.

ek}ivausrustung dabei.
n SHft und eine Schere.
dierscheibe und das

u ausschneiden

X
John H. und Shirley haben ihre Det
Niram du nech Folgenc\es mit: eine
Auerdem brauchst du die Deco

Notizbuchlein vom Umschlag, Reides musst d
und zusammensetzen.

’ +. Di

Jedes Ratsel ergibJr ein Losungswort. Di = ‘

einen Gegens+anc|. Der Gegeneranc\ befndet sich in dem Raum, in

dem ihr gerade festsitzt. Er verrat euch einen Buchstaben ;nc\
fahrt euch zum nachsten Ratsel. Vergeser nie, den Buchstaben
im Notizbuch zu notieren!

eses ist ein Hinweis auf

ihe,

& ie braucht
Thr Gndet bei jedem Ratsel Tipps. Die brauc

£alls ihr mal nicht weiterwisst.

ndet ihr ganz hinten im Buch.
X

Bist du mutig genug, dich auf ein Sp
Dann los! John H. und Shirley wartfen schon.

Die L&sungen der Ratsel ©

iel mit mir einzulassen?

Z)

NARREND BEWEGT SICH DIE SCHWERE HOLZTUR. Shirley stpt
sie ganz auf und betritt als Erste das dunkle Treppenhaus.
John H. schaltet seine Taschenlampe ein. An der gegeniiber-

| Q. liegenden Wand seht ihr eine Tiir ohne Klinke. John H. lgsst
den Lichtstrahl wandern und bleibt schlief3lich an einer Wendeltreppe
hdngen. ,Wenn wir nach den Sternen greifen sollen, miissen wir wohl

da rauf.” Entschlossen schreitet Shirley voran.

Bald kommt ihr ins Schwitzen. Ganz schon hoch geht es. Dann tretet
ihr durch eine kleine Tur und steht in einem Raum mit einer hohen

Kuppel. Dein Blick fdllt auf das riesige Fernrohr. ,Wow, eine Stern-
wartel“ Klick. Die Tur féllt hinter euch ins Schloss und der Schliisse
wird gedreht. Ihr seid gefangen. ,Dann mal ran an den Speck!*
Shirley voller Elan. Bei dem Wort Speck linst Ratte Shadow aus Joh
H.s Pullover. Du tastest nach dem Mondstein in deiner Hosen
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v

ber gefallt mirt John H.
<teht vor dem Roboter, der
inm bis zum Bouchnobe\ reicht.
Ja, irgendwie ist der Kerl knuffig.
Waos ist das fur ein Knopf?*
Ohne die Antwort gbzuwarten, driickst
du darauf und der Roboter erwacht zum
Leben. EIN Motor springt an- Der Kerl brummt, dreht
sich im Kreis und sagt: _Willkommen in der Sternwarte.

Die Fuhrung beginnt um 14 Uhr”

Shirley dreht sich einmal um sich selbst. Welche Fuhrung?
|st das unser nachstes Ratsel?” Ratlos zuckst du die Schul-
tern. Ob der Roboter die Fuhrung macht? Das ware lustig.
Du driickst erneut den Knopf. _Willkormen in der Stern-
warte. Die Fiihrung beginnt um 14 Uhr John H. betrachtet
den Roboter mit zur Seite gelegtem Kopf. Schlieplich zeigt er
auf den Bauch des Kerls, auf dem sich ein Monitor befindet.
Shirley tippt mit ihrem Zeigefinder an den Bildschirm-
Augenb\'\ck\'\ch leuchtet er auf. WNas sollen die Zahlen?”
Shirley kratzt sich am Kopf. ,ich habe da so eine Ahnung.”
John H. Ziickt sein Notizbuch.
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,Das sieht so genial aus!” John H.

steht vor dem Bildschirm mit den
funkelnden Sternen drauf. Eine Galaxie. ..". et
,Habt ihr schon mal den Sternenhimmel '

gesehen, als ihr irgendwo wart, wo es keine 5 e T T

Stra3enlaternen und Leuchtreklamen gibt?“ el : o

Du warst vor einiger Zeit mit deinen Eltern zelten. Nachts ha- e

ben sie dich geweckt und dir den Sternenhimmel gezeigt.

So viele Sterne. Und alle gehérten zu eurer Heimatgalaxie, o
der Milchstrafe. , Ja, das sieht genial aus!” John H.s Augen *15

leuchten. ,,Ubrigens liegt das Paranal-Observatorium, die gréf3te

Sternwarte der Welt, deshalb in der Atacamawdste in Chile.

Denn dort ist einer der dunkelsten Orte der Welt. Da wiirde

ich supergerne mal hin. Oder wenigstens in einen der vielen

Sternenparks, die es in Deutschland gibt.“ Shirley dreht sich ¥ 40
zu euch: ,Koénnen wir dartiber reden, wenn wir wieder zu Hause %33
sind? Ich wiirde lieber das ndchste Ratsel I6sen. Du zuckst

die Schultern. ,Kein Problem. Ich habe da schon eine Idee. . T %M

Schlieflich leuchtet der eine Stern nicht umsonst am hellsten.”
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lhr habt etwas gebraucht,
bis ihr kapiert habt, dass

es sich bei den Planeten um
ndelt. Aber jetzt
eigent-
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dieses Poster ha
ist alles klar. Beziehungsweise
nichts klar. Denn WO soll hier das

X
s |

lich ist
Ratsel versteckt sein?
Schulter an Schulter steht ihr vor dem Poster mit den
bunten Planeten. Shadow nutzt die Gelegenheit und
macht einen Ausflug von deiner linken Schulter Uber
Shirley bis zu John H.s rechter Schulter. Als sie wieder
umndreht, hast du es. ,,Super—Top—Checker‘.“, rufst du.
Shadow bekommt einen Ries nd verschwindet
in John H.s Pullover. st jasc
dir beruhigend die Schulter und grinst.
John H. grinst auch, ,du Top—Checker‘.“
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hon gut®, Shirley tatschelt
,Dann erkléar mal®,
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So bastelst du dein Notizbych:

1. Schneide den Notizbuchde

ckel aus ungd falte ihn
in der Mitte.

2. Schnejde die Seite, die

sich ganz hinten im Buch
befindet, an dieser Linj

e—————GUS.

3. Falte die Seite erst an dieser Linie ..., . . |
und danach an dieser Linje

4. Schneide den Uberstand

an dieser
Linie

5. Lege die Notizbuchseiten in den Notizbuchdeckel.

Dein kleines Notizbuch jst fertig. ’




DUDEN :

Ich glaube, das Sonnensystem
spielt verrickt!

Einige seltsame Koordinaten fiihren Shirley, John
und die Ratte Shadow zu einer geheimnisvollen
Sternwarte. Was hat der Réatselschurke Z Junior
dieses Mal geplant? Zum Gliick bist du an ihrer
Seite, um ihnen zu helfen, alle Réatsel zu |I6sen und
aus dem Gebaude zu entkommen. Stift, Schere
und Decodierscheibe helfen dabei.

Lose Rétsel, entziffere Geheimschriften und .
trainiere nebenbei Rechtschreibung, Grammatik
und Rechnen!
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Aufgepasst!

www.duden.de Dieses interaktive Buch ldsst sich nur ein Mal entratseln.
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